Collége Regina Assumpta

Chapitre 6
Mathématique SN;

Vecteurs

Probléme 2 : LA CHASSE AU TRESOR

Le point de départ d’une chasse au trésor est D(70 , 20).

Sur le parcours menant au trésor T(6073,01 ; 3646,89), Renaud doit trouver la clé permettant
d’ouvrir le coffre.

Voici les indications qui lui sont données :

* Renaud ne peut se déplacer comme il veut. Il doit se déplacer selon les vecteurs
> >

u:100m;30°etv:40m; 115°.

¢ Il ne peut changer de direction qu’une seule fois entre le point de départ et le trésor.

e Il trouvera la cl¢ a I’endroit précis ou il peut changer de direction.

Déterminer les endroits possibles ot Renaud pourrait trouver la clé.
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